[B] Whenever you are ready,
hold to return to the Ship

Békésen sétaltok egy futurisztikus tengerparti mizeumban, ahol a vécéajtok sehogy sem
akarnak kinyilni, amikor egy irdatlan nagy polip hirtelen beszakitja az éptilet kupolajat, és a
lehulld tormelék lever a 1dbamrdl. Erdekes mddon a baleset utdn a mizeumban 16fralé tobbi
ember eltlinik, hulldk sem maradnak utanuk, vér sehol, viszont elékeriil egy repiil6 robot,
akinek a felbujtasara el kell lopnom egy motorcsénakot.



Réla kidertl, hogy J450N-nak hivjak, és egy bizonyos Dr. Gartner megbizdsabdl érkezett a
jovobdl, egész pontosan 2096-bdl. Ezen a ponton maga Dr. Gartner is bejelentkezik egy
videdlizenetben, és elmeséli, hogy nagy szarban a haza - eddigre a polipszorny mar annyira
meger6sodott, hogy nem maradt remény a legy6zésére, de mivel én pont akkor élek, amikor
megjelent, taldn még megmenthetem a jovot.



Hey, good morning! Would you like some coffee? | have no idea why you
humans love this dark and unattractive drink so much, but it seems to serve to
keep you awake, so... power up and go!

[SPACE]

Mint kidertl, a polipszorny fejei (kilenc van neki) a Fold kiilonbozé pontjain bukkannak fel,
az egész lényt pedig csak akkor lehet legy6zni, ha az ember el6bb egyenként felszamolja
6ket. Bar Dr. Gartner el6szor bizonytalan volt benne, hogy vajon hol lehetnek ezek a fejek,
JA50N szamitdsai szerint az egyik az olasz partoknal, Carovignonal lehet - mit ad Isten,
éppen ott, ahol a romai korban a parton magara hagytak egy hajot, amely a tengerszint
emelkedése miatt most mar néhany méteres mélységben taldlhatd.

JA50N: Clippy ujjaszuletik

Ezzel indul a javarészt unids pénzbdl tdmogatott Creamare projekt szamitdgépes
oktatdjatéka, amelyben az ember virtualisan végigjarhatja a viz alatti kulturalis 6rokség
kilenc meghatarozé helyszinét, kozben pedig mintegy mellékesen megmentheti a vilagot is.
Ehhez persze segitséget is kapunk Dr. Gartnertdl: a karakteriink jobb kezén egy
kabitofegyver talalhatd, a balon pedig egy tablet, ami elvileg segit tajékozodni.

Es persze megkapjuk a nyakunkba J450N-t is, aki kisértetiesen emlékeztet a Word hirhedten
idegesito asszisztensére, Clippyre: mindenbe belepofazik, folyton eléugral, a tanacsai pedig
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altalaban nem sok mindenre jok, viszont Clippyvel ellentétben neki muszdj ott lennie, ahol
az események zajlanak, mert 6 magyarazza el, hogy kell irdnyitani a jatékot, illetve téle
tudjuk meg azt is, hogy évente hany tonnanyi haldszfelszereléssel szennyezziik a tengert,
vagy hogy mennyi olaj keril a vizbe.

fihie Site

Egy oktatdjatéknal az ilyesmi elkeriilhetetlen, és a készitok ezzel egy flist alatt letudtdk azt
is, hogy hogyan kell irdnyitani a jatékot, bar ez nem annyira egyértelmi: az elsé palyan
megolt egy mutans hal, miutan ész nélkill nyomogattam a jobbra nyilat, ahogy ez a kis gorcs
mondta. Mint kideriilt, a kabitélovedéket a harmas gomb megnyomasaval lehet el6késziteni,
de eddigre mar meghaltam (elnézést, a jaték gyerekeknek késziilt: tilsagosan elkapott a
stressz, ezért Ujbol el kellett indulnom a palyan), ekkor viszont térkép ide vagy oda, ugy
eltévedtem, hogy Ujra kellett kezdenem az egészet.

(El)tévedni emberi dolog

Ez egyszerre jO és rossz is: a Steam jatékplatform szerint valamivel tobb mint 9 6rat raktam
a jatékba, ennyi id6 alatt két palyat sikeriilt teljesitenem, egy harmadikon meg csak



szerencsétlenkedtem, ugyanis a viz alatt nagyon nehéz tdjékozodni vagy akar csak
egyszerien meglatni valamit, a térkép pedig nekem nem sokat segitett. Id6vel valamennyire
hozzaszoktam, de még akkor sem éreztem gy, hogy tudom, hol vagyok (6sszevetésképpen a
Morrowind vilagdban még akkor is magabiztosan eltaldltam Balmorabdl barhova, ha elétte

két évig el6 sem vettem a jatékot, pedig ott hatalmas open world péalyéan kellett boldogulni).

A helyszinek érdekesek, az tizenet didaktikus, J450N meg kifejezetten idegesito, raadasul
két és fél palya alatt a vilagot sem sikeriilt megmentenem, és nemcsak ez a probléma: a
Creamare-jatéknak boomer fejjel érthetetlen gépigénye van. A 12 gigabajt RAM mellett még
a videdkartyat is alaposan megterheli, igyhogy nem csoda, hogy sem az otthoni laptopomon,
sem a szerkeszt0ségi gépemen nem indult el - ami abban az esetben elég kinos, ha egy
szabadon hozzaférhetd oktatojatékrol van szo, nem pedig valamilyen évek d6ta vart csodardl,
amirol elore lehet tudni, hogy ehhez bizony nem lesz elég a régi vas. A problémat végiil egy
kolcsongéppel, egy irtdzatos erémiivel sikeriilt athidalni, amin valdsziniileg mar barmi
elfutott volna - 4gyuval a verébre, de igy legalabb sikerilt tesztelni a jatékot.



A helyszin csak diszlet

A jatékot, amely a tengermélyi régészet élményét (is) igéri, de nem igazan ezt nyujtja: a
buvarkodas izgalmas (a fejlesztés még folyamatban van, a glitchekbe itt nem kotnék bele,
amugy sem olyan gyakoriak), de egy id6 utdn monotonna valik, a tajékozddas nehézkes, és
gyakran el6fordul, hogy az ember korbe-korbe tszik, mire megtaldl valamit, ami az orra
elott volt végig - igaz, ez inkabb feature, mint bug.

[B] Whenever you are ready,
hold to return to the Ship

A régészet élménye és a viz alatti kulturdlis 6rokség nem kap akkora szerepet, mint azt az
ember varnd: miutan sikeriil legyézni az adott palyan 1évo polipfejet, még van rd mod, hogy
az ember megnézze, mire telepedett ra a dog, de sok mindent mar nem lehet csindlni. Az
elsé palyan néhany csoffadt rémai amforat lehetett megtalalni, a masodikon, a
Christophoros szénszallité gézhajo roncsainal meg valami antennat kellett megszerezni, de
miutdn kiiktatod a polipot, nagyjabdl vége is a bulinak; a helyszineken nem sok interaktiv
elem marad, és azokrdl sem lehet tul sokat megtudni.

Anndl tobb a kdrnyezetvédelmi vonatkozasu feladat: el kell zarni a szivargo olajvezetéket, ki



kell szabaditani a teknést vagy a meduzat, mik6zben az asszisztensként szolgald dron
kommentdlja az emberi hiillyeséget, amiért ilyen mértékben szennyezziik a tengereket. Az
iranyitas némileg nehézkes, én példaul a mai napig nem tudom, hogy a harmadik palyan
azért nem tudtam-e érvényesiilni, mert béna voltam, vagy valamilyen bug miatt. Oszintén
szOlva az els6 opcio a valdsziniibb.

Kicsit darabos, kicsit pixeles, de tulajdonképpen mukodik

Es hogy érdemes-e jatszani vele? Gyerekként biztos megdriiltem volna érte, feln6ttként
pedig meglepoen jol elvoltam vele ahhoz képest, hogy J450N folyamatosan hiilyeségekkel
traktalt. A klausztroféb hangulat megvan, ezért jar a pirospont, az viszont mar kicsit ciki,
hogy mig a Skyrimben és az elddeiben is szinte teljesen interaktiv volt a vilag (fel lehetett
rugni vodroket, arrébb rakni a targyakat stb.), ebben a jatékban a diszlet csak diszlet - igaz,
nem is dolgoztak rajta annyian és annyi idén keresztil, mint a Bethesda klasszikusain. A 3D
emberek egész j0l néznek ki, a szorny mar kevésbé: nemcsak azért, mert ronda, hanem a
mozgasa is darabos - mintha az egyébként zsenialis Gabriel Knight 3-bdl szabadult volna ki
(a jaték 1999-ben kerilt a piacra), mintsem egy olyan jaték karaktere, amit 2025-ben
kindlnak a Steamen.
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A platformon viszont legaldbb ingyen elérhetd, igy nem is kell ra kilonosebben panaszkodni:
a szamomra irtozatosnak tiné gépigénytol és az aprobb kényelmetlenségektol eltekintve
egeészen jo kis jaték ez, foleg a felfedezés élménye miatt. A feladatok az altalam végigvitt két
palyan kisebb kihivast jelentettek, mint maga az, hogy egy viszonylag nagy tertileten,
valtozatos kornyezetben kell eligazodni, igaz, én a Skyrim és a GTA vildgaban is jobban
szerettem egy id6 utan csak sétalgatni, mint a kiilldetéseket végrehajtani.

A jaték tizenete viszont fontos. Mikozben a csapbdl is a mlianyagszennyezés témaja folyik
(ha mar az ivovizrdl van szo, akar szo szerint is), a tengeri kulturalis orokséggel nem sokat
foglalkozunk, a Creamare pedig itt két legyet itott egy csapasra: egyszerre menthetjik meg
a Christophoros maradvanyait és azt a szerencsétlen tekndst, aki pont itt akadt
halomaradékba.

Forras
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